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Aufgabe 1 (PEAS Beschreibung eines Agenten)

Bestimmen Sie fiir die folgenden Agenten die PEAS Beschreibung.

1. Fuflballroboter
2. Internet-Shopping-Agent
3. Mars-Sonde

4. Mathematik-Beweis-Agent

Hinweis (PEAS)

PEAS steht fiir Performance Measure, Environment, Actuators und Sensors und entspricht damit den
in der Vorlesung behandelten Kriterien Sensoren, Aktuatoren, Umgebung und Erfolgskriterium.

Aufgabe 2 (Agentenumgebung)

Beschreiben Sie fiir jeden in Aufgabe 1 aufgefiihrten Agenten seine Umgebung beztiglich der Eigenschaften
Deterministisch / Stochastisch, Episodisch / Sequenziell, Statisch / Dynamisch, Diskret / Stetig und Einzelagent /
Multiagenten. Begriinden Sie ihre Entscheidungen.

Aufgabe 3 (Suche und Zustandsriume)

Betrachten Sie einen Zustandsraum, in dem der Ausgangszustand die Nummer 1 hat und die Nachfolger-
funktion fiir den Zustand n zwei Zustdnde mit den Nummern 2n und 2n + 1 zurtickgibt.

1. Zeichnen Sie den Teil des Zustandsraums fr die Zustinde 1 bis 15.

2. Angenommen, der Zielzustand ist 11. Listen Sie die Reihenfolge auf, in der die Knoten bei der Brei-
tensuche, tiefenbeschriankten Suche mit der Grenze 2 und der iterativ vertiefenden Suche besucht
werden.

Aufgabe 4 (St. Petersburg Paradoxon)

1738 untersuchte Bernoulli das St. Petersburg Paradoxon. Dabei geht es um ein Spiel, bei dem wiederholt
eine Miinze geworfen wird, solange bis Kopf erscheint. Nun erhélt der Spieler, beginnend mit eins, fiir jeden
Waurf der nicht Kopf zeigt das doppelte seines bisherigen Gewinns. Fiir n aufeinander folgende Zahl Wiirfe
erhilt er also 2" als Gewinn.

1. Zeigen Sie, dass der zu erwartende Gewinn unendlich grof3 ist.
2. Wie viel wiirden Sie fiir die Teilnahme an diesem Spiel zahlen?

3. Bernoulli entschliisselte das Paradoxon indem er vorschlidgt den Nutzen von Geld mithilfe einer lo-
garithmischen Skala U(n) = alogn + b zu beschreiben. Was wiére in diesem Fall der zu erwartende
Gewinn?

4. Welcher Betrag wére rational zu Zahlen fiir die Teilnahme an einem Spiel, vorausgesetzt Sie besitzen
k Euro?
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